
 

Vars Snowtábor 2017 

III. King Of The Adrenaline 

Az Æ-sports megrendezi a 2017-es Vars snowtábor idejére a KingOfTheAdrenaline 

háziversenyt. A győztes az, aki a legtöbb pontot szerzi a lenti pontozás szerint. 

A győztes a King Of The Adrenaline vándorkupát nyeri el a következő versenyig! 

A verseny szelleme: 

A King of the Adrenaline címet annak a ridernek szeretnénk adni, aki a sí / snowboard 

különböző aspektusaiban is legkiválóbban teljesít. Nem pusztán a freestyle különböző 

manővereiben jeleskedik, hanem a sebességben és a pályán kívül is méltó teljesítményt 

nyújt. A verseny mindig is különös figyelmet fordított arra, hogy tapasztalattól függetlenül 

mindenki motiválva legyen, és esélye lehessen megszerezni a kupát, kellő odaadással. Ez 

idén is így lesz. 

Áttekintés: 

 9+1 kategóriában lehet pontokat szerezni a pontrendszer alapján. 

 Adott kategórián belül szerzett pontot meghatározza: 

o a kategórián belüli versenyben elért helyezés, 

o vagy a kategórián belül teljesített trükk nehézsége. 

 A legtöbb kategóriában lehet pontot szerezni az aktív részvétellel is. 

 Az összesített pontszámot az adott sportban szerzett tapasztalattal arányos módon 

csökkentve határozzuk meg a végleges pontszámot. 

Kategóriák: 

Speed master: 

 A legnagyobb végsebesség elérése a cél. 

 Külön van sí és snowboard kategória. 

 Sports Tracker nevű alkalmazással kell mérni. 

o iOS: https://itunes.apple.com/us/app/sports-tracker/id426684873 

o Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stt.android 

o WinPhone: https://www.microsoft.com/hu-hu/store/p/sports-

tracker/9wzdncrfj3l2  

 A mérésnek egy csúszás idejéig kell menni (lejtő tetején start, alján stop) 

 3. hely: 6 pont; 2. hely: 7 pont; 1. hely: 10 pont 

 50km/h sebesség elérése: 2 pont 

Spin master: 

https://itunes.apple.com/us/app/sports-tracker/id426684873
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stt.android
https://www.microsoft.com/hu-hu/store/p/sports-tracker/9wzdncrfj3l2
https://www.microsoft.com/hu-hu/store/p/sports-tracker/9wzdncrfj3l2


 

 Ugratásból a minél több vertikális tengelyű forgás elérése a cél. 

 Legalább 1 tanú szükséges, vagy videófelvétel 

 180: 1 pont; 360: 3 pont; 540: 5 pont; 720: 7 pont 

Flip master: 

 Ugratásból a minél több vízszintes tengelyű forgás elérése a cél. 

 Legalább 1 tanú szükséges, vagy videófelvétel 

 Szimpla: 3 pont; Dupla: 6 pont 

Jib master: 

 A parkban lévő korlátokon való minél komplexebb trükk bemutatása a cél. 

 1 tanú szükséges, vagy videófelvétel 

 50-50: 1 pont; BoardSlide: 3 pont; 180 belevitele: 4 pont; 360 belevitele: 6 pont 

Off-piste master: 

 Pályán kívül mutatott teljesítmény alapján, szavazással. 

 Lehet egy nagy drop, szűzhóban egy izgalmas line, egy masszív trükk szűzhóba 

landolva, jeges veszélyes szakasz megtétele, stb. 

 Pontozás a helyezések szerint (3. hely: 6 pont; 2. hely: 7 pont; 1. hely: 10 pont) 

 Aki nem szerzett dobogót, de a versenybizottság által kijelölt „pályán” végigmegy, az 

2 pontot kap 

Grab master: 

 Ugratás közbeni grab bemutatás alapján, szavazással 

 Videó szükséges 

 Grab nehézsége és a grab ideje alapján 

 3. hely: 3 pont; 2. hely: 4 pont; 1. hely: 6 pont 

 Bárki, aki tanú előtt bemutat valamilyen grabet: 1 pont 

Switch master: 

 Sí / snowboard kategória külön. 

 Kijelölt időben, kijelölt helyen ~1km-es switch verseny (síelőknek háttal) 

 Helyezés szerint: 3. hely: 3 pont; 2. hely: 4 pont; 1. hely: 6 pont 

 Bárki, aki megteszi a távot 3 percen beül (kanyarokkal): 1 pont 

Air master: 

 A leghosszabb levegőben töltött idő segédeszköz nélkül (a sikeres landolás nem 

kritérium) 

 Lehet az liftből kiugrás, szikláról leugratás, nagyugrató. 



 

 Videófelvétel szükséges 

 Helyezés szerint: 3. hely: 3 pont; 2. hely: 4 pont; 1. hely: 6 pont 

 Bárki, aki ugrat olyat, hogy 1 tized másodpercig el van emelkedve teljesen a talajtól, 1 

pontot kap 

SneakerBox delegate: 

 Fontosnak tartjuk, hogy csapatunk képviselje magát a SneakerBox által rendezett 

versenyen is. 

 Részvételért 1 pont jár. 

 Helyezés elérése esetén 3 pont jár. 

 Dobogó elérése esetén 6 pont jár 

Best trick: 

 Ez egy bónusz kategória. 

 5 pontot lehet maximum szerezni. 

 A legjobb / leglátványosabb trükk végrehajtásáért. 

 A legnagyobb elért fejlődésért. 

 A legnagyobb elszántságért. 

 Szavazás alapján többen is megkaphatják. 

Handycap: 

 A versenyzők az adott sportágban szerzett eddigi tapasztalat alapján mínusz 

pontokban részesülnek. 

 Maximum egy év tapasztalat: nincs mínusz pont 

 2-3 év tapasztalat: -5 pont 

 4-6 év tapasztalat: -8 pont 

 7-8 év tapasztalat: -13 pont 

 9+ év tapasztalat: -25 pont 

Egyéb rendelkezések: 

 Nagy igazságtalanság esetén egyedi handycap-ek bevezetése lehetséges a 4. sínap 12 

óráig. 

 Nagy igazságtalanság esetén a pontrendszer megváltozhat a 4. sínap 12 óráig. 

 A „bizonyíték” anyagokat (gps log, videó) legkésőbb 48 órával a rögzítés utánig be kell 

mutatni a versenybizottságnak. 

 A „bizonyítékok” a sítábor után is bekérhetők, a cím elnyeréséhez szükségesek. 

 A versenybizottság bármilyen szabályt felülbírálhat a verseny teljes ideje alatt, és a 

felülvizsgálati időben. 

 A bizottság tagjai: Csongor, Dávid, Levi, Tomi 


